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Zadání 
 

Vytvořte uživatelsky příjemný zobrazovací program pro vizualizaci fraktálních terénů 
vytvářených v úloze 3, s jednoduchým osvětlením a možností prohlížet si terén z různých 
stran. Terén bude uložen v textovém souboru ve formátu 1. řádek: počet vrcholů, na každém 
dalším řádku tři reálné souřadnice vrcholu (x, y, z), pak počet trojúhelníků, na každém dalším 
řádku tři celočíselné indexy vrcholů trojúhelníka (všechny indexy od 0 do počet-1). 
 
 
Popis řešení 
 

Pro vizualizaci program používá Microsoft Direct3D. Souřadnice vrcholů trojúhelníků 
jsou načteny do pole a podle jejich výšky (souřadnice z) je jim přiřazena barva. Indexy 
vrcholů jsou uloženy v dalším poli. Vykreslování terénu už pak zařizuje Direct3D. 
 
 
Uživatelský manuál 
 

Pro spuštění programu je nutné mít nainstalován Microsoft .NET Framework (je součástí 
instalačního balíku Windows XP) a Microsoft DirectX 9.0. Hlavní okno aplikace neobsahuje 
žádné ovládací prvky, aby nepřekážely. Kombinací kláves Ctrl+O se otevře dialog, kde 
vyberete vstupní soubor. Po jeho načtení se zobrazí trojrozměrný terén v obarvení od zelené 
(nejnižší body) k červené (nejvyšší body). Scénou je možno otáčet myší s stisknutým levým 
tlačítkem, kolečko slouží pro přibližování / oddalování. Zobrazení je nejlepší, pokud vstupní 
vrcholy mají všechny souřadnice v intervalu 〈-1; 1〉, ale program je schopen zobrazit 
libovolná data. Klávesou N je navíc možno přepínat normalizování souřadnic vrcholů do 
intervalu 〈-1; 1〉 se zachováním poměru stran. Klávesou W je možno přepnout na zobrazení 
drátěného modelu (wireframe). 
 
 
Ukázka formátu vstupního souboru: 
 
6 
0 -1 0 
-0,5 0 -0,2969743 
0,5 0 0,1476007 
-1 1 0 
0 1 0,4716126 
1 1 0 
4 
1 0 2 
3 1 4 
4 1 2 
4 2 5 
 

Čísla na řádce musí být oddělena jednou mezerou nebo jedním tabulátorem. Na začátku 
řádky může být libovolný počet mezer nebo tabulátorů. Použití desetinné čárky / tečky závisí 
na místním nastavení systému (máte-li česká Windows, musí tam být čárka, máte-li anglická 
Windows, musí tam být tečka). 


