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I ZADANI

Pokud uz mate znalosti z 3D grafiky, napf. ze ZPG, mizete si vydélat feSenim
této Ulohy: vytvorte uZivatelsky pfijemny zobrazovaci program pro vizualizaci souborl
vytvarenych vasimi kolegy v Uloze 3, s jednoduchym osvétlenim a moznosti prohlizet
si terén z rlznych stran. Aby mél va$ program vyuziti jiz pro fedeni Ulohy 3, je
zapotiebi jej odevzdat jiz 14 dni po zadani. MiZete k tomuto U&elu upravit i svoji
semestralku na ZPG.

II REALIZACE

Program jsem napsal v jazyce C# s vyuzitim funkci rozhrani Direct3D. P¥i
nacteni vstupniho souboru aplikace vytvofi instance tfid VertexBuffer a IndexBuffer.
Do VertexBufferu se ze souboru nactou soufadnice jednotlivych vrcholl a pFidaji se
k nim je$t& barvy vrchold, které se dodefinuji podle vy$ky vrcholu. Do IndexBufferu se
poté nactou trojice indextd definujici tfi vrcholy kazdého vykreslovaného trojuhelniku.

Pfed kazdym vykreslenim bude (pokud si to uzivatel bude prat) zafizeni D3D
kromé ostatnich transformacnich matic nastavena matice pro transformaci svétovych
soufadnic — konkrétné pro jejich rotaci kolem Y-ové osy, aby se tak dosahlo efektu
rotace terénu.

Zasadni Casti programu je pravé nacteni informaci z textového souboru do
VertexBufferu a IndexBufferu. Kéd této metody nasleduje:

/// <summary> Privdtni metoda pro nacéteni dat fraktalizovaného terénu. </summary>
private void loadTerrain(String fileName)
{
TextReader tr = new StreamReader (fileName) ; // Vstupni proud pro ¢teni ze souboru
CustomVertex.PositionColored[] vertices; // Pole vrchold pro zapsani do VB

// Zjisténi pocltu vrchold a Jjejich nacdteni do uzaméené paméti VB
verticesCount = Int32.Parse(tr.ReadLine());
vertexBuffer = new VertexBuffer (typeof (CustomVertex.PositionColored),
verticesCount, device, Usage.WriteOnly,
CustomVertex.PositionColored.Format, Pool.Default);

vertices = (CustomVertex.PositionColored[]) vertexBuffer.Lock (0, 0);
for (int i = 0; 1 < verticesCount; i++)
{
String[] readedWords = tr.ReadLine().Split (' ");
vertices[i].X = (float) Double.Parse (readedWords[0]);
vertices[i].Z (float) Double.Parse (readedWords[1]);
vertices[i].Y = (float) Double.Parse (readedWords[2]);

int greenAmount = (int) ((2 + vertices[i].Y) * 100);
if (greenAmount > 255) greenAmount = 255;
if (greenAmount < 0) greenAmount = 0;
vertices[i].Color = Color.FromArgb (0, greenAmount, 0).ToArgb();
}

vertexBuffer.Unlock () ;

indicesCount = Int32.Parse(tr.ReadLine());

int[] indices = new int[3 * indicesCount];

indexBuffer = new IndexBuffer (typeof (int), 3 * indicesCount, device, Usage.WriteOnly,
Pool.Default) ;

for (int i = 0; 1 < indicesCount; i++)
{
String[] readedWords = tr.ReadLine () .Split ("'

)i
indices[3 * i + 0] = Int32.Parse (readedWords([0]);
indices[3 * i + 1] = Int32.Parse (readedWords[1l]);
indices([3 * 1 + 2] = Int32.Parse(readedWords[2]);

}

indexBuffer.SetData (indices, 0, LockFlags.None);

tr.Close();




III UZIVATELSKA PRIRUCKA

Na formulafi aplikace se nachazi tlacitko ,Load Terrain“ pro nacteni terénu
z pripraveného textového souboru a tladitko ,Background Color", které vyvola dialog
pro vybér barev a pfipadnou zvolenou barvu nastavi jako pozadi vykreslovanému
terénu. Kromé téchto tlacitek ma uzivatel k dispozici 3 radiobutony pro vybér stylu
vykreslovani (vykresleni samostatnych bodl, drat&ného modelu a plného modelu) a
také zaskrtavaci policko pro vypnuti/zapnuti rotace terénu.




